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I Moja praca magisterska

* “*Narzedzie dla srodowiska Eclipse
I wspierajgce stosowanie wzorcow
projektowych J2EE”"
° Prowadzacy: dr Janusz Jabtonowski



I Cele:

prowadzace do:
- Przyspieszenia pisania kodu
- Wzrostu:
* Rozszerzalnosci
e Skalowalnosci
* NiezawodnosSci
* Terminowosci tworzenia
- Polepszenia jakosci kodu

I * Wsparcie pracy programisty
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Sposob osiggniecia celow

* \Wprowadzenie w kodzie wzorcow
projektowych

- Przez generowanie wzorcowego kodu w

Kkonkretnych zastosowaniach (nowy kod tworzony

jest od zera)

- Przez refaktoryzacje do wzorcow projektowych
(modyfikowany jest istniejgcy kod)




I Wzorce projektowe - definicja

* “Kazdy wzorzec opisuje problem,

° ktory powtarza sie wielokrotnie w
naszym srodowisku,

° a nastepnie opisuje modelowe

rozwigzanie tego problemu
* w taki sposob, ze mozna to rozwiazanie

wykorzystac milion razy,

° tak, ze zadne dwa wykorzystania nie
beda identyczne”



I Co dajq wzorce

* Wspolny jezyk dla programistow
- Utatwiajg wymiane doswiadczen
- Utatwiajg specyfikacje wymagan
* Spadek czasu tworzenia oprogramowania:
- Projektowania
- Kodowania
- Testowania

* Stanowig zbior dobrze zdefiniowanych i
sprawdzonych (przetestowanych) gotowych
rozwigzan

I * WWzrost jakosci oprogramowania



Zalozenia pracy

* Duza czesc¢ kodu w zastosowaniach
wzorcow projektowych jest zawsze taka
sama

* Duza czesc¢ pozostatego kodu zalezy od
niewielu parametrow i moze byc¢
generowana automatycznie



I Generowanie kodu

* Znane np. z narzedzi programistycznych
- Szablony klas
- Kreatory klas

* Stosowane takze w narzedziach typu
Javadoc, Xdoclet czy Embeded SQL

* Jest wygodne, przyspiesza prace, pozwala
unikngc pomytek

I * \Wspomaga prace programisty



I Przykiady wzorcow projektowych

- Zapewnia istnienie doktadnie jednej instancji
(jednego obiektu) danej klasy w ramach jednej
maszyny wirtualnej

* Fabryka
- Umozliwia tworzenie obiektow o identycznym
Interfejsie i realizujgcych te same zadania, ale w
rozny sposob. Np. dostep do plikow
* Dekorator

— Dostarcza sposobu na zmiane witasnosci
iIndywidualnych obiektow bez potrzeba tworzenia
klasy pochodnej. Np. Lampa

I * Singleton



I Przykiady wzorcow projektowych (c.d)

- Upraszcza ztozonosc skomplikowanych
podsystemow dostarczajgc dla nich prostego
Interfejsu

* |terator

- Pozwala przechodzi¢ po elementach kolekcji bez

wiedzy o je] implementac;i
* Obserwator

- Pozwala na informowanie zaleznych obiektow o

Zmianie stanu pewnego innego obiektu

I * Fasada
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Refaktoryzacja — definicja

Przeksztatcenie zmieniajgce strukture kodu
nie zmieniajgce jego dziatania (program
przed i po przeksztatceniu uruchomiony na
tych samych danych da doktadnie ten sam
wynik)

Jak w matematyce - liczbe 6432 mozna
reprezentowac jako 32 * 3 * 67.
Refaktoryzujgc jado 8 * 12 * 67 otrzymamy
doktadnie ten sam produkt (6432) ale o innej
strukturze.



Refaktoryzacja - cele

* Utatwia ona budowe | pielegnacje
oprogramowania, umozliwiajgc utrzymanie
systemu komputerowego w stanie
pozwalajgcym na tatwg rozbudowe.

* Refaktoryzacja jest znacznie tansza niz
przepisywanie kodu od nowa

* Zmiana struktury programu ma na celu
poprawe jakosci kodu



Refaktoryzacja - automatycacja

* W niektorych przypadkach mozemy recznie
Zmienic kod.

* \WW duzych programach niezbedna jest
automatyzacja refaktoryzacji.

* Bardziej ztozone refaktoryzacje mozna
wykonac jako ztozenie kilku prostszych



Refaktoryzacja - przyktady

* Zmiana nazwy
- metody,
- pola,
— parametru

Mato mowigcg nazwe parametru

void C::cos() {
String zml50 = Jak1s
zm1l50 += “ napis’
wypisz(zm) ;

znwmﬂneunyant

void C::cos() {
String 1nformac3a = Jak1s
informacja += “ napis’
wypisz(informacja);



Refaktoryzacja — przyktady (c.d.)

* Wydzielenie
metody

dzieli metode jesli jest ona za dtuga, robi
wiecej niz jedng rzecz lub miesza nisko- |
wysokopoziomowe operacje, np:

void C::cos() {
for(int 1; i<a.length(Q); i++)
al[i] = rand(Q);
wypisz(a);

Zmieniamy na:

void C::wylosuj() {
for(int 1; 1<a.length(Q); 1++)
al[1] = rand(Q);

void C::cos() {
wylosuj(Q);
wypisz(Q);



I Refaktoryzacja — przyktady (c.d.)

* Wydzielenie wartosci wyrazenia w postaci
statej.

* Przeniesienie funkcji w gore hierarchi
dziedziczenia

* Rozwiniecie metody (inline)

* Wyodrebnienie interfejsu z klasy

I * Przeniesienie metody



I Refaktoryzacja - literatura

* Martin Fowler, Kent Beck, John Brant, William
I Opdyke, Don Roberts, Refactoring: Improving the
Design of Existing Code, Addison-Wesley, 1999.
* refactoring.com



